
–附件 1：計畫摘要 

桃園市建國國民小學 

112年度結合大學資源打造藝術美感知識城計畫摘要 

 

申請學校/單位名稱 桃園市建國國民小學 

私校統一編號  

活動名稱 「創作我的 METAVERSE 世界」營隊 

活動性質(可複選) 

(1) ■學校特色活動 

(2) ■藝術試探營隊 

(3) □社團入校服務學習 

(4) ■在地特色課程 

活動領域(七大學習領域) 藝術跨科技領域 

活動開始日期 112/07/03(一) 

活動結束日期 112/07/05(三) 

活動天數 3天 

活動時數 12小時 

活動內容簡介 
透過「我的世界」虛擬世界的藝術與設計創意實作，訓練學生

從做中學過程了解如何創作虛擬實境，並學習如何透過真實

世界及虛擬世界的融合，將創作出不可思議的藝術表達空間。 

參加對象 國民小學 4-6年級學生為主 

預估學生參加人數/人次 人數：20 20人次 

活動地點/場館 
地點：桃園市建國國民

小學 
場館：電腦教室 

參與單位(大專院校 

/系所社團) 

大專校院：中原大學 系所社團：科技藝術社 

參與單位(高國中小) 桃園市建國國民小學 

大專院校提供人力資源 教師人數：1 大專生人數：2 

活動聯絡人 鄭永峻;徐世寰;戴彥綸 

聯絡電話 3636660-214 

郵件信箱 blurwater@gmail.com 

學校/單位首頁 http://www.jkes.tyc.edu.tw 

 
 
 
 
 



附件 2：實施計畫 

桃園市建國國民小學 

112年度結合大學資源打造藝術美感知識城實施計畫 

活動名稱：「創作我的 METAVERSE 世界」營隊 

一、依據：桃園市 112年度大手牽小手結合大學資源打造知識城實施計畫。 

二、目的： 

（一）實現本市「桃園智慧學校科技城」願景並結合人文藝術的創意，埋下學生科

技與藝術跨域的種子。 

（二）透過創作虛擬實境的素材，了解虛擬世界是什麼?技術有哪些?自己未來可能

可以做什麼相關職業。 

（三）藉由 VR頭盔與藝術策展結合，培養對未來科技的認識，能欣賞藝術展覽的規

劃與動線。更與未來潮流接軌。 

 

三、辦理單位： 

 （一）指導單位：桃園市政府教育局。 

 （二）主辦單位：桃園市建國國民小學 

 （三）協辦單位：中原大學、中原大學資訊管理學系 

 

四、參加對象及預估學生參加人數：4 年級~6 年級學生、20 人(弱勢學生人數 2 人、比

例 10%。) 

五、活動性質： 

   ■學校特色活動          ■社團入校服務學習    ■在地特色課程 

六、辦理方式： 

（（一）透過中原大學資訊管理學系產學合作團隊支援之講師及大專志工， 

       介紹 3D之基本知識與架構。 

（二）運用簡單的 3D創作工具，以圖形化的方式，鼓勵發揮創意與想像力。設計自

己的 3D物件 

（三）利用 3D掃描將學校物品變成虛擬物件，課程融合美術與科技、真實與虛擬，

藉此連結並真實物件放置於虛擬世界的創作方式。 

（四）經由網路平台，將學生的作品與掃描的作品放置於虛擬空間，學生成為藝術

策展人，做一個主題式的虛擬世界藝術展覽。並使用 VR頭盔進入觀看。 

 

 

 

 



 

七、活動流程(課程表)：  

日期 時間 課程名稱 授課者(姓名) 課程提綱 節數 備註 

第一天 07:30-08:30 
場 地 及 材

料準備     

 

08:30-10:30 
為 什 麼 創

世神好玩? 

(外聘)中原大學

專業教師或(內

聘)專業教師 

虛擬世界創作的實

例，其他遊戲設計美

術場景 

4 

 

 

10:30-12:30 

創 作 虛 擬

世 界 素 材

所 需 的 技

術 

(外聘)中原大學

專業教師或(內

聘)專業教師 

透過簡單的工具，讓

學生也能創作 3D 建

模，然後 3D 列印出

來 

 

第二天 07:30-08:30 
場 地 及 材

料準備     

 

08:30-10:30 
真 實 到 虛

擬 

(外聘)中原大學

專業教師或(內

聘)專業教師 

將學校的恐龍雕

塑，3D 掃描後，利

用 AR技術放置到學

校其他地方看看 

4 

 

 

10:30-12:30 
虛 擬 到 真

實 

(外聘)中原大學

專業教師或(內

聘)專業教師 

自己設計一隻 3D恐

龍，然後利用 AR技

術放到學校某處成

為學校的特色公共

藝術 

 

第三天 07:30-08:30 
場 地 及 材

料準備     

 

08:30-10:30 

策 展 並 展

覽 場 地 設

計 

(外聘)中原大學

專業教師或(內

聘)專業教師 

決定展覽主題並透

過 3D軟體設計一個

展場 

4 

 

 

10:30-12:30 身歷其境 

(外聘)中原大學

專業教師或(內

聘)專業教師 

用 VR頭盔直接走進

自己設計的展場看

看酷不酷 

 

   備註：1.於課餘時間辦理：□朝(集、週)會 □社團時間□教師研習時間(學生未上課)  

■非上課時間(如放學後、例假日、暑假...等) 

         2.於上課時間辦理活動之特殊原因：(說明) 
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附件 5：活動照片 

 

桃園市建國國小 

112年度結合大學資源打造藝術美感知識城活動照片 

時間：112年 7月 3日~5日（星期一~三） 

活動名稱： 「創作我的 METAVERSE世界」營隊 

  

練習操作 VR頭盔 設計 METAVERSE 

  

METAVERSE的表演者 VTUBER 學生做的虛擬世界 

  

用頭盔在自己做的虛擬世界躲貓貓 用 VR畫圖 
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心得感想 

桃園市建國國小 

112年度結合大學資源打造藝術美感知識城活動照片 

時間：112年 7月 3日~5日（星期一~三） 

活動名稱： 「創作我的 METAVERSE世界」營隊 
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