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附件 1：計畫摘要 

健行學校財團法人健行科技大學 

112年度結合大學資源打造藝術美感知識城計畫摘要 

申請學校/單位名稱 健行學校財團法人健行科技大學 

私校統一編號 45002806 

活動名稱 中壢家商元宇宙虛擬角色設計暨貼圖創作營 

活動性質(可複選) 

(1) ■學校特色活動 

(2) □藝術試探營隊 

(3) □社團入校服務學習 

(4) □在地特色課程 

活動領域(七大學習領域) 藝術與人文 

活動開始日期 4/11 

活動結束日期 5/2 

活動天數 共計 4天(4/11、4/18、4/25、5/2) 

活動時數 共計 12 小時 

活動內容簡介 

Ａ、課程將透過角色設計方法講解，由基礎技法了解所 

  有的立體構成是經由點、線、面所組成，使學生了 

  解角色設計之知識及概念。 

Ｂ、藉由案例實作練習，教導學生從初期的角色設定企 

  劃開始建立基本架構與關鍵語彙，並從關鍵語彙開      

  始透過符號學概念延伸創作視覺化元素，進而建立 

  完整的角色設計呈現，並進行成果發表。 

Ｃ、元宇宙虛擬角色概念初探及體驗實作。 

參加對象 中壢家商資料處理科 1~3年級學生 

預估學生參加人數/人次 人數：20 人次：80 

活動地點/場館 地點：中壢家商 場館：中壢家商電腦教室 

參與單位 

(大專院校/系所社團) 

大專校院：健行科技大
學數位多媒體設計系 

系所社團：健行科技大學 
數位多媒體設計系學會 

參與單位(高國中小) 中壢家商 

大專院校提供人力資源 教師人數：1 大專生人數：2 

活動聯絡人 王柏智 

聯絡電話 03-4581196 #7906 

郵件信箱 denis7373@uch.edu.tw 

學校/單位首頁 http://www.dmd.uch.edu.tw/ 
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附件 2：實施計畫 

健行學校財團法人健行科技大學 

112年度結合大學資源打造藝術美感知識城實施計畫 

活動名稱：中壢家商元宇宙虛擬角色設計暨貼圖創作營 

 

一、依據：桃園市 112年度結合大學資源打造藝術美感知識城實施計畫。 

二、目的：角色經濟一直具有極大的經濟規模，食衣住行育樂到處可見各式各樣的角色設計。從美

國漫威英雄到日本凱蒂貓，只要有相關的行銷活動或展覽都會造成一陣話題。近年來 Line

更開放一般民眾可自創貼圖上架，只要有想法，人人都有機會讓自己創造的角色登上舞台。

本課程將以基礎電腦繪圖教學，輔以角色設定之相關概念來引導學生進行角色設計之創

作，透過角色設計之創作將作品延伸至貼圖創作或其他文創商品的衍生開發，並融入元宇

宙虛擬角色製作相關體驗課程結合角色造型設計課程融入 IP經濟相關實務內容，讓學生從

專業課程中開始接觸並了解元宇宙相關產業應用趨勢。 

 

三、辦理單位： 

 （一）指導單位：桃園市政府教育局。 

 （二）主辦單位：健行科技大學數位多媒體設計系 

四、參加對象及預估學生參加人數：一年級~三年級學生、20人，弱勢學生人數 3人、比例 15%。 

五、活動性質：學校特色活動 

六、辦理方式：本計畫將攜手中壢家商，規劃角色設計創作營隊，課程將透過角色設計方法講解，

由設計基礎了解立體構成之基本原理，使學生了解角色設計之知識及概念。並藉由案例實作練習，

教導學生從初期的角色設定企劃開始建立基本架構與關鍵語彙，進而從關鍵語彙開始透過符號學概

念延伸創作視覺化元素，最後建立完整的角色設計呈現，並進行成果發表及輔導參加相關競賽，課

程規劃包括： 

(1)介紹元宇宙虛擬角色設計相關知識及 IP角色經濟之概念。 

(2)基本常用電繪工具介紹與整合應用。 

(3)角色設定與企劃。 

(4)概念視覺化之手繪草圖製作。 

(5)概念視覺化之精稿電繪製作。 

(6)虛擬角色創作軟體教學及實作 

(7)貼圖上架教學與成果發表。   

 

七、活動流程(課程表)： 
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日期 時間 課程名稱 授課者(姓名) 課程提綱 節數 備註 

112.04.11 13:00-16:00 
元宇宙虛擬角色

與 IP經濟 
王柏智(內聘) 

介紹元宇宙虛擬角色 

設計相關知識及 IP 

經濟之概念 

1 

 

  角色設定 王柏智(內聘) 角色設定與企劃 2  

112.04.18 13:00-16:00 電繪教學 王柏智(內聘) 
基本常用電繪工具介 

紹與整合應用 
1 

 

  手繪創作 王柏智(內聘) 
概念視覺化之手繪草 

圖製作 
2 

 

112.04.25 13:00-16:00 
虛擬角色創作體 

驗 
王柏智(內聘) 

虛擬角色創作軟體教 

學實作 
1 

 

  電繪創作 王柏智(內聘) 
概念視覺化之精稿電 

繪製作 
2 

 

112.05.02 13:00-16:00 
貼圖上架教學暨 

成果發表 
王柏智(內聘) 成果發表 3 

 

   備註：1.於課餘時間辦理：□朝(集、週)會 ■社團時間□教師研習時間(學生未上課)  

□非上課時間(如放學後、例假日、暑假...等) 

         

八、活動時間及地點：112年 4月 11日至 5月 2日、中壢家商電腦教室。 

九、組織與職掌： 

職稱 工作人員 工作執掌 

計畫主持人 王柏智 計畫統籌與決策 

協同主持人 高毓鎂 計畫協調與執行 

授課講師       王柏智 課程教授與實作 

助理講師 大專生 待聘 課程實作輔助 

助理講師 大專生 待聘 課程實作輔助 

十、其他：無 

十一、經費：本案所需經費由桃園市政府教育局補助款項下支列(經費概算表如附件 3)。 

十二、獎勵：本計畫工作圓滿完成後，相關承辦人員報請桃園市政府教育局依規定辦理敘獎。 

十三、本案經桃園市政府教育局核定後實施，修正時亦同。 
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附件 5：活動照片 

健行財團法人健行科技大學 

112年度結合大學資源打造藝術美感知識城活動照片 

時間：112年 4月 11日、18日、25日及 5月 2日 

活動名稱：中壢家商元宇宙虛擬角色設計暨貼圖創作營 

  

（軟體教學與操作） （助理講師指導） 

  
（助理講師指導） （講師示範教學） 

  
（貼圖製作） （結訓合照） 
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